Mi az a Mini Control Board X3 (vagy mas néven X3-FBI)
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Beépitett vezérld Bluetooth kapcsolattal, 4 egyenaramu motorcsatornaval
és 2 szervomotor csatornaval. Praktikus olyan kis projektekhez,
amelyek csak motorvezérlést igényelnek .

A robot létrehozasa

Tegyuk fel, hogy szeretne létrehozni valamilyen robotot, amelynek 2
kereke egyenaramu motorokhoz és 1 szervomotor van valamilyen
mUvelethez (példaul a Mini Trooper flipper). A vazlat igy nézne ki:
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Tehat van egy robotunk konfiguracioval:

Bal kerék - DC A Channel -hez csatlakoztatva;
Jobb kerék - DC B csatorna csatlakoztatva;
Flipper - a Servo A Channel -hez csatlakozik.

Most csatlakoztasson egy akkumulatort, nyissa meg a Totem alkalmazast,
csatlakozzon a robothoz és kezdjuk el!



A képesseégek feltarasa
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TotemBlue

Auto connect to this board

Dowrioad fimwares from ol e Ha csatlakoztatva van, el6sz6r nyomja meg
piscaeecy az EXPLORE gombot, és Udvozli a csatlakoztatott
vreTE tablak listajat.

Connected baseboards A lista tartalmazza az 6sszes tablat (funkciétablat),
N Mattipte Motor amelyet a Totem buszrendszerben fedeztek fel (a
Robotic Arm -ban 2 elemet |athat a listaban). A Mini
Control Board (X3-FBI kartya) esetében csak egy
. Tobbmotoros" elem lesz .

Néha el6fordulhat, hogy a ,, Nincs funkcickartya
csatolva” elem lathaté a listaban. Ez azt jelenti, hogy
van egy alaplap a Totem buszban, amelyre a
funkcidkartya nem pattintva, vagy a funkcidkartya
firmware -e hianyzik. Gy6z8djon meg arrol, hogy a

. Firmware letoltése a felhobol” engedélyezve van, és az alkalmazas
automatikusan felvillan minden hidnyz6 firmware -t minden funkciétablan.
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it Masodszor, a Tobb motor elemre kattintva
ultiple Motor

Smallcar e megjelenik egy lista a funkcidtabla 6sszes
Integfated basebp_a;dandfuncticn board with small , , , L
R — rendelkezésre all6 funkcidjaval. Ebben az esetben a
UPDATE FIRMWARE , "
. /0/dc/power_" és a ,, /0/serv/pos._

Controls elemekre vagyunk kivancsiak . A ,, PowerA" az A
T /ofdofpowerh egyenaramu csatornara, a,, posA" pedig
az A szervocsatorndra vonatkozik .

1 /0/dc/powerB

1 /0/de/powerC

Ha az egyik elemre kattint, megjelenik egy el6ugro
ablak csuszkaval. Itt tesztelheti az adott csatornat, és

1 /07dc/powerD

1 /0/dc/power

P— figyelheti, hogyan reagal a motor a nyers értékre. Az
3 Nservipost értékek -100 -tél 100 -ig terjednek. -100 azt jelenti,

1 /O/battery/voltage hogy a maximalis teljesitmény hatra van, 100 -a

1 /ojbattery/soc maximalis teljesitmény elbre, 0 -leall (nincs aram).




Egyedl modell letrehozasa

A féképernyén a modellek listaja talalhaté. Kézultk 4
-et mar mi készitettlnk termékeinkhez (lehet, hogy

Device

Connected to Totem

EXPLORE

Models

R @ .
O 2/4 wheel kit

ezeket mar hasznalta korabban).

Egy modell torléséhez kattintson ra, és tartsa
lenyomva.

Uj modell 1étrehoz&sdhoz kattintson a + gombra a
sarokban.

Adja meg a modell nevét, majd kattintson ismét
a + gombra az Uj modul hozzaadasahoz.

Az elérhet6 widgetek listaja lathato lesz:

* Csuszka - bedllithatja az adott értéket;

* Gomb - nyomva tartva végrehajt egy madveletet;
* Toggle - valtas két érték kozott;

* Joystick - pontos vezérlés;

Name your model

My Robot]

CANCEL OK
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Add widget CLOSE . s . 717 , ,
R - DigitalSlider - fokozatosan allithaté csuszka.

-— Slider

m® Button Nyomja meg a Gomb widgetet, és huzza a

== Toggle képernydre.
Joystick , , . , . ,

O oyt A nézeteket tetszés szerint atrendezheti. A méret BTN euTTon

&= Dlgltalslldel’ Button Putlon

megvaltoztatasa a sarokban Iévd nyil
megnyomasakor is elérhetd.

Ezenkivul szerkesztheti a gombokat, mikozben
a szerkeszteési mod van kivalasztva a jobb felsé
sarokban.

BUTTON

Button




T A widget konfiguraciojat megtalaljaa S *
Nome aon | 2OMbszerkesztd ablakban (a jobb felsé
save sarokban). Itt megvaltoztathatja a gomb nevét
(példaul - FL/P), hogy kdnnyebben azonositsa a
funkciojat.

Most valtoztassuk meg az 6sszes gomb nevét, és
kezdjuk el szerkeszteni a, Go" gombot.

ADD TOPIC

Es készek vagyunk motorokat rendelni a

Select function board létrehozott gombokhoz. Ehhez a gombszerkeszté Select function
ablakban kattintson a TEMA

HOZZAADASA gombra . A, Funkcidtdbla
kivalasztasa" képernyén megjelenik az 6sszes
elérhetd funkciotabla. Megjegyzés: csatlakoznia
kell a robothoz. Ellenkez8 esetben nem jelennek

meg téb'ék E@dc/mweimall car module
DC motor control
dc/powerB
A Robot Arm esetében 2 tabla jelenik meg, de g;’;;“;;;g;gm'm‘
7 4 s 4 7 s DC motor control
példankban csak az X3-FBI kartya lathato. Valassza [EEtssa
ki (az ibolya megjeldléséhez), majd kattintson e e
A @;e;vg\?;ﬁservo control
a Tovabb gombra . e

canceL we A, Kivdlasztds funkcioban™ hasonld képernydt oanceL

lathatunk, amely mar ismerés a ,, felfedezés
nézetbdl”, amelyet korabban targyaltunk. Ha a

motort hozza szeretné rendelni a gombhoz, valassza a /istabo/

a, dc/powerA” (ez a bal motorunk) elemet, majd kattintson

a Tovabb gombra . Ezenkivul rakattinthat egy korre a forumon |évd

porton. Ugyanazokkal a funkcidkkal rendelkezik, mint a listaban talalhaté

elemre kattintas.
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Fine tune controls bizonyos funkciok testreszabhaték, de a iy
. s . s Sy Name Go
szUkseges paramétereket késébb allitjuk -
e LWA. be. Végul kattintson a Kész gombra.
Enabled
| . ; . . Enabled
— Siker! A bal oldali motort leképeztik a, Go inverted

Inverted /0/DC/POWERA

gombra. Most ismételje meg ugyanezeket a
lépéseket a megfeleld ,, dc/powerB” motor
hozzdadasahoz . Latnunk kell a POWERA és a
POWERB funkciokat a, Go” gombon belll. Enabid

Range

Inverted

Ha elkeszult, kattintson a Mentes gombra, és ha roocrpowers
megprébaljuk megnyomni a, Go"” gombot (ne o

felejtse el valtani a jatékhoz ), mindkét kerék
— — forogni kezd kulonbdz6 iranyokban. A kioldo

gomb sem segit, a kerekek felcserélik a
forgasiranyt, és nem is hagyjak abba a forgast.

Ez azért torténik, mert nem allitottuk be a hozzaadott funkcidkat, és ezért
az alkalmazas nem fogja tudni, hogyan kell reagalniuk a motoroknak a
gombnyomasra.

A helyzet kijavitasahoz szerkesztjuk ujra a,, Go"” gombot.



EEETEIEETEN Be kell dllitanunk a csUszka ,, 7artomanyat” a

Button

Name Go

SAVE

/0/DC/POWERA

/0/DC/POWERB

ADD TOPIC

Ezt akartuk.

megfelel§ helyzetbe, és be kell allitanunk a helyes
forgasiranyt,, Forditva”.

A, Tartomdny" csuszka értéke -100% és 100% kozott
van. 2 pont allithaté be minden iranyba. Amikor
megnyomja a gombot, a jobb pontértéket kuld a
robotnak (esetiinkben 100%), és elengedéskor-

a balpont értékét (-100%). Ez az oka annak, hogy a
kerék nem hagyja abba a forgast egy gomb
elengedése utan.

A bal kerék (POWERA) esetében csak a bal oldali
pontot kell 0%-ra allitani. Most, amikor megnyomija a
gombot, a kerék 100% -os erdvel forog elbre, és
elengedéskor - 0% teljesitménygel.

Kicsit mas a helyzet a jobb oldali kerékmotorral. Vissza kell forgatnunk,
hogy az egész robotot eldre vigyuk. Tehat amikor megnyomjuk a gombot,
annak -100% -nak kell lennie, és amikor elengedjuk a gombot -0% -nak.

Ehhez allitsa be a ,, Tartomany” csuszkat ennek megfelelen, és
engedélyezze az,, /nverta/t” modot a hasznalt csuszkapontok

cseréjéhez. Amikor megnyomja a gombot, a bal csuszka -100% -os pontja
hatrafelé forgatja a kereket, és elengedve kivalasztja a jobb csuszkapontot
0% -on, ami leallitja a motort.
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Button Button Button

Name Back Name Right Name Left

SAVE SAVE SAVE

Enabled
Inverted

Ay /0/DC/POWERA /0/DC/POWERA

Enabled

Inverted

/0/DC/POWERB /0/DC/POWERB /0/DC/POWERB

ADD TOPIC ADD TOPIC ADD TOPIC

Ezt kovetben ismételje meg ugyanazokat a
|épéseket az 6sszes gombhoz, és allitsa be ennek megfeleléen a,, Vissza”,
. Jobb" és, Bal" funkcidkat.

Most térjen vissza a Modell nézethez (ne felejtse el kivalasztani

a lejatszast ), és prébalja meg vezetni robotjat. Minden gombnak
megfelel6en kell forgatnia a motorokat, és a robotnak a vart médon kell
mozognia.

Ha a motor rosszul forog, egyszerlen lépjen a hibas gombhoz, és allitsa be
a motor konfiguraciéjat.

Ha egyszerre két gombot nyom meg, akkor a motorra vonatkozo értékek
dsszeadodnak.
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Most mar csak a szervomotor maradt.

Name

Enabled

Inverted

Range

Button

SAVE

/0/SERV/POSA

Flip

ADD TOPIC

Szerkessze a , Flip"” gombot, és itt ugyanaz a
konfiguracio. Itt a kildnbség az, hogy a szervomotor
bizonyos fokig (0 ° és 180 ° kozott) forog. Ebben az
esetben a , Range" értékek a szervo pozici6 fokat jelentik:
-100% -0 °; 0% - 90 °; 100% - 180 °.

Allitsa be a csuszkat a szervomotor minimalis és
maximalis centrifugalasi sz6gének beallitdsahoz. Minden
robotnak kulonbdz6 szogbeallitdsokra van szuksége.

Ebben a példaban, ha megnyomjuk a , Flip” gombot, a
szervomotor 167 ° -ra (50%) forog, és elengedve-56 ° -ra (-
50%). Ha felcserélt mozgasra van szukség,

kattintson az,, /nvertalt” gombra .



